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 پولك يعقوبی
                    کارشناس بازی آموزشی

ــان  ــر مي ــط مؤث ــعه ي رواب ــه توس ــد ب ــازی می توان ب
ــم  ــامل معل ــی ش ــوز، و مرب ــد دانش آم ــده مانن يادگيرن
ــار از  ــی سرش ــود و در موقعيت ــر ش ــن، منج و والدي
ــوز  ــی دانش آم ــش آگاه ــه افزاي ــرگرمی، ب ــذت و س ل
در بهبــود پــر کــردن اوقــات فراغــت و کشــف مفاهيــم 
جــدی بينجامــد، يادگيــری را در قالبــی جديــد تجربــه 
کنــد و قــدرت تخيــل و رؤياپــردازی دانش آمــوز 

ــت شــود. تقوي

اهداف بازی جعبه ی اعداد
الگوســازی، افزایــش هماهنگــی چشــم و دســت، ســرعت 

عمــل و تجســم فضایــی، تمریــن کار گروهــی.

ق︴عات بازیجعبه ی اعداد
22 عــدد قطعــه ي چوبــی اعــداد، ۵ عــدد قطعــه ي چوبــی علائــم 
ــازی،  ــتور ب ــیم(، دس ــرب و تقس ــق، ض ــع، تفری ــی )جم ریاض

کیســه ي پارچــه ای.

مخاطب بازی
این بازی برای گروه های سنی پنج تا ده سال مناسب است.

دستور بازی
ایـن بـازی بـرای دو نفـر یـا بیشـتر مناسـب اسـت. دانش آمـوز 
می توانـد از هریـک از قطعـات چوبی برای سـاخت یک جمله ي 
ریاضـی اسـتفاده کنـد. مثـلًا بـرای تمریـن جمـع می توانـد عـدد 
پنـج را از میـان اعـداد دیگـر انتخـاب کنـد و علامـت جمـع را 
کنـار آن بگـذارد. عـدد سـه را نیـز پیدا کند و سـپس با گذاشـتن 
مسـاوی، نتیجه ي جمع را که عدد هشـت اسـت، بعد از مسـاوی 
قـرار دهـد. همیـن کار را می توانـد بـا سـایر علائم ریاضـی مانند 
تفریـق، تقسـیم و ضـرب نیز انجام دهـد. قابلیت این بـازی چنان 
اسـت کـه کـودک می توانـد اعـداد دورقمی و سـه رقمی بسـازد. 
شناسـایی شـکل اعـداد و علائـم ریاضـی و تمریـن هـر یـک از 
عبارت هـای ریاضـی از طریـق ایـن بـازی ممکـن اسـت. معلـم 
می توانـد بـا گروه بنـدی دانش آمـوزان، مسـابقاتی را بـه کمـک 

بـازی »جعبـه ي اعـداد« برگـزار کند.


